Videokártya
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A monitor az információk, megjelenítésére szolgál. További elnevezései: megjelenítő, képernyő, display. A monitor a számítógépek szabványos kimeneti perifériája. Alaphelyzetben minden szöveg, ábra és egyéb megjeleníthető információ a képernyőre kerül. A gép a memóriájából viszi át az adatokat a monitorra, tehát itt is egyirányú, de a billentyűzettel ellentétes adatáramlásról van szó. Az adatfeldolgozás eredményei, a gép üzenetei, a billentyűzeten begépelt szöveg is kikerül a képernyőre, és ezen láthatjuk minden egérrel végzett műveletünk eredményét is. 

A videokártya tartalmazza azt az elektronikát, amely a monitort illeszti számítógépünkhöz. A kártya paraméterei (típusa) meghatározza azt a monitortípust, melyet használnunk kell, ha a kártyánk képességeit ki akarjuk használni. A PC-k hőskorában csak monokróm adapterek léteztek. Ezek egyik legelterjedtebb típusa az MDA (Monochrome Display Adapter) kártya volt. Ez a kártya csak szöveg kiírására volt alkalmas, grafikus ábrát nem tudott megjeleníteni. Később a Hercules Corporation kifejlesztette a népszerű Hercules videokártyát (HGC, Hercules Graphics Controller). Ez a kártya már képes volt monokróm grafikus ábrákat is megjeleníteni. A színes szövegek és képek előállításához kifejlesztették a CGA (Color Graphics Adapter) színes grafikus videokártyákat. Ez a kártya 640x200-as képfelbontással csak két színt, 320x200-as felbontással a létező 16 színből egyszerre már négy színt tett láthatóvá. Az EGA (Enhanced Graphics Array) videokártya 64 színből 16 színt tudott megjeleníteni egyidejűleg a képernyőn 640x350-es felbontással. Ezek a kártyák még digitális videojelet szolgáltattak a monitorok számára. Ezeken kívül még számos videokártya jelent meg a piacon. 1987-től kezdték gyártani az első VGA (Video Graphics Array) adaptereket, amelyek már analóg videojelet szolgáltatnak. A felbontásuk 640x480 képpont. E kártyatípus továbbfejlesztésével a fejlesztők eljutottak napjaink legelterjedtebb SVGA (Super Video Graphics Array) videokártyájához, melynek felbontása rugalmasan változtatható a monitor és a felhasználó igényei szerint. Jelenleg 640x480; 800x600; 1024x768, 1152x864, 1280x1024 a legtöbb SVGA kártya felbontása. A videokártya a legtöbb esetben valamelyik bővítőhelyen található, de vannak olyan PC-k, amelyekben a videokártya-elektronika az alaplapra van integrálva. A kép megjelenítéséhez a CPU információt küld a videokártyának, ami azt továbbítja a monitornak. Sok esetben a videokártya a számításigényes műveleteket (pl. 3D grafika létrehozásakor) maga végzi el. A számítógép videofelbontását vagy sebességét - több tényező mellett - leginkább a videokártya befolyásolja. A videokártyák három lényeges paraméterrel rendelkeznek: sebesség, megjeleníthető színek száma, felbontás. A videokártya határozza meg a kép megjelenítéséhez használható színek számát is. A különböző videokártyák az alábbiak szerint jelenítik meg a színeket: 

	Videokártya 
	Színek száma 

	8 bites 
	256 

	16 bites 
	65. 535 

	24 bites 
	16. 777. 216 


A videokártya felbontása a képernyőn megjelenő pixelek számát jelenti. Ha nagyobb a kártya felbontása, nagyobb a pixelek száma is, így élesebb a képernyőn megjelenő kép. Az ideális videokártyának nagy felbontása van és ezzel a felbontással képes sok szín megjelenítésére. Az, hogy egy kártya hány színt tud megjeleníteni különböző felbontásokkal, a memóriája nagyságától függ. Ma a közepes-jó videokártyákon általában 16-64 megabájt memória van. Ebben a videomemóriában tárolja a kártya az egyes pixelek színértékét. Ha a monitor például 1024x768 felbontással működik, a kártyának 768.432 pixelről kell színértékeket tárolnia. Ahhoz, hogy a kártya ilyenkor 256 színt tudjon megjeleníteni minden pixel színe 8 bitet, azaz 1 bájtot igényel (28=256), összesen tehát 768.432 byte (=750 kB =0.74 megabájt) videomemóriára van szüksége. Ha a kártya 65.535 színt jelenít meg, az egyes pixelszínek 16 bitet (216=65.535), azaz 2 byte-ot foglalnak el. Így a videomemóriának 1.536.864 byte-ot (1.47 megabájt) kell tárolnia. A 24 bites színtároláshoz (több, mint 16 millió szín) pixelenként 3 bájtot szükséges, ez 1024x768-as felbontás mellett legalább 2.2 megabájt videomemóriát igényel. A videokártyáknak általában saját BIOS-uk is van, ami a kártyán lévő ROM-ban található. A legtöbb videokártyához tartozik eszközvezérlő program a különféle operációs rendszerekhez (DOS, Windows, OS/2, stb.). Ezeket célszerű a számítógépre telepíteni, mivel a PC e nélkül valószínűleg nem tudja a kártya képességeit kihasználni, és a legegyszerűbb módon fogja azt működtetni, figyelmen kívül hagyva a gyorsítás vagy a nagyobb felbontási képesség lehetőségét. A videokártyák ma az AGP (Accelerated Graphics Port) vagy a PCI (Peripheral Components Interface) Express buszt használják.




Hercules 3D Prophet III (nVIDIA GeForce3)

A mai átlagos PC-kbe már legtöbbször olyan videokártyák kerülnek, melyek támogatják háromdimenziós alakzatok modellezését. A piacvezető nVIDIA chipjeire (TNT, TNT2, illetve a GeForce sorozatra) épülő videokártyák (pl. Leadtek, Elsa, Abit, Asus, stb.) mellett találkozhatunk még a hasonló tudású, ATI Radeon, és más grafikus chipek-re (GPU) épülő ATI, Matrox, S3, stb. videokártyákkal is. Egy 3D videokártya képességeit lemérhetjük számítási teljesítményén (hány millió elemi háromszöget jelenít meg egy másodpercben), az integrált memória méretén (16, 32, 64, 128 MB), típusán és hozzáférési sebességén. E videokártyák némelyike kapható integrált TV-kimenettel és/vagy bemenettel, vagy digitális kimenettel (DVI) is. Egyes, az ún. Dual Head technológiával készülő videokártyák képesek két eszközt (egy monitor és egy második monitor/TFT monitor/TV) kezelni.

Hangkártya
Ha a játékhoz használjunk a hangkártyát, akkor a legfontosabb, hogy a hang minősége megfelelő legyen. A megszólaló hang minőségéért a kártyán lévő DA/AD konverterek, a felelősek. 
A hangkártya alapvetően egy olyan eszköz, amely fogadja azokat a jeleket, amelyek felé irányulnak, valamint jeleket bocsát ki. Röviden I/O eszköz. Arra való, hogy lehetővé tegye a hangzó világ és a számítógép közötti kétirányú kommunikációt. Nagyon jó lenne, a hangkártya ma már alapvető része lenne a PC-nek
[image: image4.jpg]5 |




A hangkártya funkcionálisan 3 részre bontható:
      Lejátszórész (hangdigaitalizáló)
      MIDI szintetizátor
      MIDI interface
A lejátszó rész, úgy működik, mint egy magnetofon, felvesz és lejátszik hangokat. Ezt a részét használjuk a kártyának, amikor hangszerek hangjait vesszük fel, játszunk, vagy mp3 zenét hallgatunk.
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Ha már meg van az elhatározás és a pénz a hangkártyára, akkor ott a nagy kérdés, hogy milyen hangkártyát vásároljunk? Itt is, mint a számítógép vásárlásánál az a az igazi kérdés, hogy mire szeretnénk haszn     Játékokhoz és szórakozáshoz vagy

     Zenét hallgatni és zenét készíteni

 

Ha a játékhoz használjunk a hangkártyát, akkor a legfontosabb, hogy a hang minősége megfelelő legyen. A megszólaló hang minőségéért a kártyán lévő DA/AD konverterek, a felelősek. Ezek alakítják át a számítógép digitális hangját analóg hanggá, és viszont. Vegyünk tehát olyan hangkártyát, amelyiknek jó minőségű a DA/AD konvertere. Abban az esetben ha zenélésre szeretnénk használni a hangkártyánkat, nem szabad sajnálni a pénzt a kártyáért. Ezek a hangkártyák nem tizenegynéhány ezer forintba kerülnek. Nem árt, ha szakember van a közelben. Természetesen ezek a kártyák sem helyettesítik a néhány tízmillió forintba kerülő hangstúdiókat. Hiába veszi meg az ember a 280e Ft-os kártyát, szükség van még egy keverőpultra, énekhez jó minőségű mikrofonra. Szóval nem olcsó dolog.

Tanácsok vásárlás előtt:

      Alaposan nézzünk utána a kiszemelt példánynak a szaklapokban, vagy az Interneten.

      Nem érdemes teljesen új eddig ismeretlen terméket megvenni. Ehhez várni kell legalább egy fél évet. Ekkorra már a termék kiforrotta magát, a hozzá adott szoftverek is azt nyújtják, amit ígérnek.

      Jó, ha van olyan ismerősünk aki olyan hangkártyát használ, amilyet venni szeretnénk. Ő ismeri a kártya minden jó és rossz tulajdonságát.

      Nem árt olyan boltot keresni, ahol értenek is valamit a hangkártyához és nem csak eladni akarják a terméket. Legjobb esetben annyit tudnak a kártyáról, ami az ismertetőben szerepel
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Végül még egy mondat. Ha hosszabb távra gondolkodunk és fontos nekünk a hangkártya, akkor ne hamarkodjuk el a vételt. Gondoljuk végig az olvasottakat.

